10 сынып
1. Қандай  пайымдау дұрыс  емес?
1. Вирус ЭЕМ-ге мәліметтер беру  форматын өзгертіп жіберуі мүмкін.
2. Вирус компьютер   жұмысын  ақырындатады.
3. Вирус экранға керексіз  мәліметтер  шығарады. 
4. Вирустан құтылуға  болмайды. 
5. Вирус  компьютердегі ақпаратты  жояды.

2. WINDOWS  дегеніміз не?

1. операциялық жүйе

2. программалық қабықша

3. текстік редактор

4. модемге керекті құрылғы

5. графиктік редактор

3. Бағдарламалау жүйесі дегеніміз – ол ...
1. Бастапқы бағдарламаны объектілі модульге айналдыратын жоғары деңгейдегі тіл трансляторы
2. Трансляциядан кейін операторлардың бірден орындалуын қамтамасыз ететін жоғары деңгейдегі тіл трансляторы
3. Бағдарламалау тілдеріне кіретін кітапхана, транслятор, құрастырушылар (компоновка), күйн келтіру (отладка) бағдарламалық құралдар жиынтығы
4. бағдарламаны машиналық тілден ассемблер тіліндегі бағдарламаға айналдырыатын бағдарлама

4. Операциялық  жүйе  дегеніміз  не?
1. ДК-ның анықталған бөліктерінің жиынтығы .
2. Жаңа программа құрастыруды қамтамасыз ететін программалар жиынтығы.
3. ДК жұмысын  басқаратын  программалар  комплексі.
4. Вирустан тазарту   программасы.
5. Мәліметтер базасын өңдейтін программалар.

5. Visual Basic терезесіндегі File менюінде ... 
1. жобаларды жасауға, ашуға, басуға және сақтауға болады.
2. алмасу буферімен ойып алу, көшірмелеу және кірістіру іспетті стандартты операциялар орындалады.
3. әртүрлі құрауыштар мен инструменттерді қарау режимдері қосылады.
4. жобалардың әртүрлі құрауыштары немесе құраушылары: пішіндер, бағдарламалық модельдер, пайдалану-басқару элементтері, ActiveX құрауыштары қосылып және жойылып отырады.

6. Visual Basic терезесіндегі Edit менюінде ... 
1. жобаларды жасауға, ашуға, басуға және сақтауға болады. 
2. алмасу буферімен ойып алу, көшірмелеу және кірістіру іспетті стандартты операциялар орындалады.
3. әртүрлі құрауыштар мен инструменттерді қарау режимдері қосылады.
4. жобалардың әртүрлі құрауыштары немесе құраушылары: пішіндер, бағдарламалық модельдер, пайдалану-басқару элементтері, ActiveX құрауыштары қосылып және жойылып отырады.

7. Visual Basic терезесіндегі Windows менюінде ... 
1. жобаларды жасауға, ашуға, басуға және сақтауға болады. 
2. алмасу буферімен ойып алу, көшірмелеу және кірістіру іспетті стандартты операциялар орындалады.
3. әртүрлі құрауыштар мен инструменттерді қарау режимдері қосылады.
4. пішіндер таңбашаларын реттеуге, сондай-ақ тізім бойынша ашық терезелердің біріне өтуге болады.

8. Visual Basic терезесіндегі View менюінде ... 
1. жобаларды жасауға, ашуға, басуға және сақтауға болады. 
2. алмасу буферімен ойып алу, көшірмелеу және кірістіру іспетті стандартты операциялар орындалады.
3. әртүрлі құрауыштар мен инструменттерді қарау режимдері қосылады.
4. жобалардың әртүрлі құрауыштары немесе құраушылары: пішіндер, бағдарламалық модельдер, пайдалану-басқару элементтері, ActiveX құрауыштары қосылып және жойылып отырады.

9. Visual Basic терезесіндегі Project  менюінде ... 
1. жобаларды жасауға, ашуға, басуға және сақтауға болады. 
2. алмасу буферімен ойып алу, көшірмелеу және кірістіру іспетті стандартты операциялар орындалады.
3. әртүрлі құрауыштар мен инструменттерді қарау режимдері қосылады.
4. жобалардың әртүрлі құрауыштары немесе құраушылары: пішіндер, бағдарламалық модельдер, пайдалану-басқару элементтері, ActiveX құрауыштары қосылып және жойылып отырады.

10. Контекстік меню қалай ашылады?
1. Объектіде тышқанның оң жақ батырмасын шерткенде 
2. ПУСК батырмасын шерткенде
3. Программа терезесінде меню жолының камандаларын шерткенде
4. Есептер тақтасында тышқанның  оң жақ батырмасын шерткенде
11. Қасиет дегеніміз - ...
1. Объектінің сипаттамаларын (өлшемі, түсі, экрандағы жағдайы) немесе объектінің күйін (мысалы, қол жетерліктігі немесекөрнекіліктігі) белгіленетін  объект атрибуты 
2.Visual Basic-ті негізгі құрауышылардың бірі, онда даярланып жатқан қолданбалардың құрауыштары құрастырылады және бағдарламанады. 
3. қолданба жұмысы кезінде пішін экранының қай бөлігін алатынын бағалауға көмектеседі
4. объектімен танылатын әрекет
12. Оқиға дегеніміз - ...
1. Объектінің сипаттамаларын (өлшемі, түсі, экрандағы жағдайы) немесе объектінің күйін (мысалы, қол жетерліктігі немесекөрнекіліктігі) белгіленетін  объект атрибуты 
2.Visual Basic-ті негізгі құрауышылардың бірі, онда даярланып жатқан қолданбалардың құрауыштары құрастырылады және бағдарламанады. 
3. қолданба жұмысы кезінде пішін экранының қай бөлігін алатынын бағалауға көмектеседі
4. объектімен танылатын әрекет

13. Пішін макетінің терезесі - ... 
1. Объектінің сипаттамаларын (өлшемі, түсі, экрандағы жағдайы) немесе объектінің күйін (мысалы, қол жетерліктігі немесекөрнекіліктігі) белгіленетін  объект атрибуты 
2.Visual Basic-ті негізгі құрауышылардың бірі, онда даярланып жатқан қолданбалардың құрауыштары құрастырылады және бағдарламанады. 
3. қолданба жұмысы кезінде пішін экранының қай бөлігін алатынын бағалауға көмектеседі
4. объектімен танылатын әрекет

14. TextBox басқару элементі ...
1. мәтін енгізу үшін қолданылады, әрі қарай ол бағдарламада немесе оған бағдарлама есептерінің нәтижелерін шығару үшін қолданылады;
2. Caption қасиеті жоқ жазуларды, мысалы, тақырыптарды бейнелеу үшін қолданылады
3. батырманы басумен шақырылатын кейбір эркеттердің орындалуын инициалдау үшін (мысалы, бағдарламаны іске қосу немесе оның орындалуын тоқтату, нәтижелерді басып шығару және т.б.) қолданылады
4. мәндер тізімін бейнелеу үшін қолданылады 
15. Label басқару элементі ...
1. мәтін енгізу үшін қолданылады, әрі қарай ол бағдарламада немесе оған бағдарлама есептерінің нәтижелерін шығару үшін қолданылады;
2. Caption қасиеті жоқ жазуларды, мысалы, тақырыптарды бейнелеу үшін қолданылады
3. батырманы басумен шақырылатын кейбір эркеттердің орындалуын инициалдау үшін (мысалы, бағдарламаны іске қосу немесе оның орындалуын тоқтату, нәтижелерді басып шығару және т.б.) қолданылады
4. мәндер тізімін бейнелеу үшін қолданылады 
16. CommandButton басқару элементі ...
1. мәтін енгізу үшін қолданылады, әрі қарай ол бағдарламада немесе оған бағдарлама есептерінің нәтижелерін шығару үшін қолданылады;
2. Caption қасиеті жоқ жазуларды, мысалы, тақырыптарды бейнелеу үшін қолданылады
3. батырманы басумен шақырылатын кейбір эркеттердің орындалуын инициалдау үшін (мысалы, бағдарламаны іске қосу немесе оның орындалуын тоқтату, нәтижелерді басып шығару және т.б.) қолданылады
4. мәндер тізімін бейнелеу үшін қолданылады 

17. ListBox басқару элементі ...
1. мәтін енгізу үшін қолданылады, әрі қарай ол бағдарламада немесе оған бағдарлама есептерінің нәтижелерін шығару үшін қолданылады;
2. Caption қасиеті жоқ жазуларды, мысалы, тақырыптарды бейнелеу үшін қолданылады
3. батырманы басумен шақырылатын кейбір эркеттердің орындалуын инициалдау үшін (мысалы, бағдарламаны іске қосу немесе оның орындалуын тоқтату, нәтижелерді басып шығару және т.б.) қолданылады
4. мәндер тізімін бейнелеу үшін қолданылады

18. Айнымалы дегеніміз ... 
1. уақыттық шаманы сақтауға арналған жад аймағын белгілейтін шама 
2. бірден бірнеше мән сақталатын жад аймағы
3. Sub және EndSub түйінді сөздері арасында жасалған және өз аты бар бағдарламалық кодтың блогы
19. Процедура дегеніміз ...
1. уақыттық шаманы сақтауға арналған жад аймағын белгілейтін шама 
2. бірден бірнеше мән сақталатын жад аймағы
3. Sub және EndSub түйінді сөздері арасында жасалған және өз аты бар бағдарламалық кодтың блогы

20. Жиым дегеніміз ...
1. уақыттық шаманы сақтауға арналған жад аймағын белгілейтін шама 
2. бірден бірнеше мән сақталатын жад аймағы
3. Sub және EndSub түйінді сөздері арасында жасалған және өз аты бар бағдарламалық кодтың блогы

21. Windows-тың объектілер және басқару элементтері бейнеленетін графикалық орта – бұл ..
1. Белгіше;



2. Жұмыс терезесі;


3. Жұмыс үстелі;

4. Жұмыс аймағы;


5. Жұмыс кітабы.

22. Интерпретатор – бұл ...
1. Бастапқы бағдарламаны объектілі модульге айналдыратын жоғары деңгейдегі тіл трансляторы
2. Трансляциядан кейін операторлардың бірден орындалуын қамтамасыз ететін жоғары деңгейдегі тіл трансляторы
3. Бағдарламалау тілдеріне кіретін кітапхана, транслятор, құрастырушылар (компоновка), күйн келтіру (отладка) бағдарламалық құралдар жиынтығы
4. бағдарламаны машиналық тілден ассемблер тіліндегі бағдарламаға айналдырыатын бағдарлама

23.  MICROSOFT  POWER  POINT прграммасы - ...
1. Кесте ішінде есеп жұмыстарын атқара отырып, оларды көрнекті түрде бейнелейтін диаграммаларды тұрғызу, мәліметтер базасын құру, сан түрінде берілген мәліметтер арқылы эксперименттер жүргізу т.б. мүмкіндіктер беретін, WINDOWS ортасында жұмыс істеуге арналған арнайы программалық кесте.
2. Графикалық бейне түріндегі суреттерді салуға және оларды өңдеуге арналған арнайы бағыттағы программа
3. Мәтіндік құжаттарды дайындауға, түзетуге және қағазға басып шығаруға арналған Windows жүйесінің қосымша программасы 
4. Microsoft Office –тің құрамындағы, презентациялық материалдар дайындауға арналған программа.

24. Power Point прогаммасының Автомазмұн шебері (Мастер автосодержание) ауыстырғышы 

1. Жаңа презентация, белгілі тақырыпқа сәйкес мәтін және безендіру элементтері енгізіліп, сақталған презентациялар тізімін қажеттісін таңдап, сатылы түрде сұрақтарға жауап бере отырып құрылады.

2. Өз презентацияңызды бұрыннан безендіру элементтері сақталып қойылған шаблон түріне келтіріп дайындау мүмкіндігі береді.

3. Ешқандай мәтін енгізілмеген және безендіру  элементтері пайдаланылмаған таза, бос презентация құру мүмкіндігін береді.

4. Бұрын құрылып, сақталып қойылған презентацияны оқу мүмкіндігін береді. Бұл ауыстырғыш қосылғаннан кейін, ашуға қажетті презентация сақталған орынды көрсетуді талап ететін сұхбат терезесі пайда болады.

25. Power Point прогаммасының Презентациялар  шаблоны (Шаблон презентации) ауыстырғышы – 

1. Жаңа презентаци, белгілі тақырыпқа сәйкес мәтін және безендіру элементтері енгізіліп, сақталған презентациялар тізімінен қажеттісін таңдап, сатылы түрде сұрақтарға жауап бере отырып құрылады.

2. Өз презентацияңызды бұрыннан безендіру элементтері сақталып қойылған шаблон түріне келтіріп дайындау мүмкіндігі береді.

3. Ешқандай мәтін енгізілмеген және безендіру  элементтері пайдаланылмаған таза, бос презентация құру мүмкіндігін береді.

4.  Бұрын құрылып, сақталып қойылған презентацияны оқу мүмкіндігін береді. Бұл ауыстырғыш қосылғаннан кейін, ашуға қажетті презентация сақталған орынды көрсетуді талап ететін сұхбат терезесі пайда болады.

26. Power Point прогаммасының Бос презентация (Пустую пезентации) ауыстырғышы - ...

1. Жаңа презентаци, белгілі тақырыпқа сәйкес мәтін және безендіру элементтері енгізіліп, сақталған презентациялар тізімінен қажеттісін таңдап, сатылы түрде сұрақтарға жауап бере отырып құрылады.

2. Өз презентацияңызды бұрыннан безендіру элементтері сақталып қойылған шаблон түріне келтіріп дайындау мүмкіндігі береді.

3. Ешқандай мәтін енгізілмеген және безендіру  элементтері пайдаланылмаған таза, бос презентация құру мүмкіндігін береді.

4. Бұрын құрылып, сақталып қойылған презентацияны оқу мүмкіндігін береді. Бұл ауыстырғыш қосылғаннан кейін, ашуға қажетті презентация сақталған орынды көрсетуді талап ететін сұхбат терезесі пайда болады.

27. Power Point прогаммасының Презентацияны ашу ауыстырғышы - ...

1. Бұрын құрылып, сақталып қойылған презентацияны оқу мүмкіндігін береді. Бұл ауыстырғыш қосылғаннан кейін, ашуға қажетті презентация сақталған орынды көрсетуді талап ететін сұхбат терезесі пайда болады.

2. Өз презентацияңызды бұрыннан безендіру элементтері сақталып қойылған шаблон түріне келтіріп дайындау мүмкіндігі береді.

3. Ешқандай мәтін енгізілмеген және безендіру  элементтері пайдаланылмаған таза, бос презентация құру мүмкіндігін береді.

4. Жаңа презентаци, белгілі тақырыпқа сәйкес мәтін және безендіру элементтері енгізіліп, сақталған презентациялар тізімінен қажеттісін таңдап, сатылы түрде сұрақтарға жауап бере отырып құрылады.

28. Power Point прогаммасының Бос презентация құру (қате жауабын көрсетіңіз)

1. Power Point прогаммасын іске қосу мезетінде экранға пайда болған сұхбат терезенің Презентация құру өрісіндегі Бос презентация (Пустую презентацию) опциясын таңдау арқылы;

2. Файл-Құру командасын орындағанда ашылған сұхбат терезенің  Жалпы (Общие) астарлы бетінде Жаңа презентацияны (Новую презентацию) шарт белгісін таңдау арқылы;

3. Стандарттар саймандар тақтасындағы  Құру (Создать) батырмасында тышқанды шерту арқылы орындауға болады. 

4. Слайдтарды сұрыптау режиміне көшеміз де Түзету – Барлығын белгілеу (Правка-Выделить все) меню командасын орындаймыз.

29. Мәтін енгізуге және өңдеуге, графикалық объектілер мен кестелер енгізуге, өзіміз дайындаған немесе дайын суреттер, мәтіндік түсініктер енгізуге мүмкіндік беретін Power Point прогаммасының слайдпен жұмыс істеу ережесі ...

1. Слайдтар режимі (режим слайда)

2. Құрылымдық режим (режим структуры)

3. Слайдтарды сұрыптау режимі (режим сортаровщика слайдов)

4. Бетке ескертпелер жазу режимі (режим страниц заметок)

5. Слайдтарды көрсету режимі (режим Показ слайдов) 

30. Тек презентацияның мәтіндік мазмұнын көрсететін, презентациядағы мәтінді өзгертуге немесе жаңа мәтін енгізуге мүмкіндік беретін Power Point прогаммасының слайдпен жұмыс істеу ережесі ...

1. Слайдтар режимі (режим слайда)

2. Құрылымдық режим (режим структуры)

3. Слайдтарды сұрыптау режимі (режим сортаровщика слайдов)

4. Бетке ескертпелер жазу режимі (режим страниц заметок)

5. Слайдтарды көрсету режимі (режим Показ слайдов) 

